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BiLiSIM TEKNOLOJILERiI ALANI

Okulumuzda "Bilisim Teknolojileri" alani mevcut olup "Yazilim Gelistirme Dali" 6gretim programi
uygulanmaktadir.

OGRETIM PROGRAMININ AMACLARI

Bilisim teknolojileri son yillarda bas donduriicl bir hizla geliserek tim diinyada yaygin hale
gelmistir. Bu gelisim hayati bir yandan kolaylastirmis, diger yandan da veri glivenligi ve kisisel glivenligin
korunmasi sorunlarini ortaya gikarmistir. Gelisen teknoloji ile tretilen yaziimlarin, teknolojilerin ve
saglanan hizmetlerin herkes tarafindan kullanilabilmesi icin 6zellikle hizla kiiresellesmis olan bu
sektérde rekabet bliylik yogunluk kazanmakta ve sektoriin korunmasi ve rekabet gliclinlin gelistirilmesi
icin 6zel politikalar uygulamaktadir.

Bilisim Teknolojileri Alani Cergeve Ogretim Programi’nda asagidaki dallar yer almaktadir.
1. Yazilim Gelistirme
2. Ag isletmenligi

Bu dogrultuda Bilisim Teknolojileri alani ve alan altinda yer alan mesleklerde ulusal ve
uluslararasi dizeyde standartlara uygun o6rgiin Ogretim programi hazirlanmistir. Bu programi
tamamlayan 6grenciye asagidaki ortak bilgi, beceri ve yetkinliklerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

» Yenigag becerileri ve tasarim odakl distinme yaklasimi dogrultusunda “meslek etigi ve ahilik, is
saghigive glivenligi, teknolojik gelismeler ve endistriyel doniisiim, cevre koruma, girisimci fikirler,
is kurma ve ylritme, fikri ve sinai miulkiyet haklari” konularinda mesleki gelisim saglayacak
beceriler kazanma,

» Temel algoritma, gorsel blok programlama ve programlama islemlerini yapma,

> s saghg ve giivenligi tedbirlerini alarak bilisim etigi, bilgi giivenligi, fikri milkiyet, sanayi
devrimleri, dijital dontstim ve endstri 4.0 teknolojileri, bilgisayar montaji yapma ve ag temellerini
kullanma,

» Teknik resim kurallarina uygun cizimler yapma, bilgisayarda li¢ boyutlu tasarim yaparak hazirlanan
tasarimlarin baskisini alma,

» Yazilim Gelistirme Dali

» Nesne tabanh programlama teknikleri ile proje yapma, gelistirme, veri tabani kullanim
yontemlerini uygulama,

> s saghg ve giivenligi tedbirlerini alarak giris ve cikis cihazlari, sensorler, gdstergeler, ekranlar ve
motorlari kullanarak islevsel bir aygit olusturma,

» Web sitesi tasarimi, dinamik programlama, veri tabani islemleri ve web sitesini yayinlama,

Mobil uygulamalaryapma,

» Goruntuisleme ve gorsel efekt tekniklerini uygulama,

Y

“Alan programinin toplam egitim siiresi 4 6gretim yih olarak planlanmigtir.”

Okulumuzda bir adet 15 6grenci kapasiteli ve tam donanimli Bilisim Teknolojileri Laboratuvari,
1 Adet Profesyonel 3D Yazici ve Bakim-Onarim Odasi mevcut olup gelecegin yazilimcilarini
beklemektedir.






LABORATUVARIMIZDAN KARELER




Unutmayalim ki;
“Gelecek Teknolojiye Hakim Olanlarain
Olacaktair.”
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